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nche se videogames e
APlayStation Oggi sono

diventati i passatempi
preferiti di bambini e teenager,
I'Istat ha rivelato che in Italia
la fascia dei nﬁazzr traglitle
117 anni & quella in cui si leg-
ge in assoluto di pid (60,4%).

Gli adolescenti italiani sono
quelli che leggono di pil: l'edi-
toria per ragazzi @ infatti l'uni-
ca in crescita negli ultimi anni.

Un elemento che condizio-
na in modo determinante
l'esperienza della lettura e il
rapporte con i libri & l'am-
blente familiare. Stando al dat,
le abitudini di lettura degli
adolescenti sono molto condi-
zionate da quelle dei genitori:
i figli di genitori che no,
tra i bambini in eta scolare di
6-10 anni (63,7 per cento) ¢ tra
i ragaxzi di 11-14 anni (66,8 per
cento} sono pil del dopplo ri-
spetto ai fighi di genitori non
lettori {rispettivamente 26,7 e
30,9 per cento).

11 dato deve essere letto in-
sieme a quello sull'editoria dei
ragazzi, che é stato |"unico set-
tore editoriale cresciuto in Ita-
lia e infatti molti dei bestseller
degli ultimi anni sono statl
proprio libri per ragazzi.

La lertura di libri & molto
importante nel processo di
crescita individuale, fin dalle
pill giovani fasce d'etd. Lo svi-
luppo delle competenze lin-
guistiche di alfabetizzazione
nel bambino pres;oéa;ﬂvana
in ogni sogpetto e uen-
zatoznda diversi fattori: le ca-
pacitd innate, la qualit2 e la
quantita del linguaggio ascol-
tato in famiglia, il desiderio di
apprendere, 'autostima e
I'esposizione del bambino ad
attivita letterarie, Gli audiolibri
pensati per i pit piccoli ripro-
ducono 1 versi di animali, il ru-
more di alcuni tti oppure
suonano delle melodie. Colo-

Cominciare a leg
stimola intelliger

ratissimi e disegnati per in-
curiosire, ghi audiolibri aiutano
a sviluppare l'udito e 'imma-
MM. i libri per i bambini
essere robusti, ma ma-
neggevoll come ttoli, di
materiali adatti all'esplorazio-
ne tattile, orale e visiva. Sti-
molano la fantasia anche i li-
bri pop-up, elaboratissimi e &
tre dimensioni, "animati” dal-
Je figure colorate che sembra-
no uscire dal libro.

L

La scuola
diventa |
tecnologica

MW Gli enhanced ebook,
letteralmente “ebook
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INFORMAZIONE PUBBLICITARIA A CURA DELLA A. MANZONI & C,

OL1 AIUTA A SVILUPPARE AL MEGLIO LA CREATIVITA i >4

:ggere da piccoli e

<« conil

enza e creativita computer

N In Italia circa 240mila
bambini e adolescenti
trascorrono in media pih di
tre ore al giorno davanti al
computer, 1l rischio & un
isclamento pressoché totale
e un allontanamento dalla
realtd, confusa con la
fnnndn.u‘!iindmmedl

seguito
anche Stati Uniti e in
Europa. Si tratta di una vera
© propria enza che
porta all a causa
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